
Tema d'esame n. 31 – 32 – 41 – 42 
Un numero si dice di Harshad se è divisibile per il numero ottenuto sommando le sue cifre.
Per esempio, il numero 1729 ha questa proprietà, infatti la somma delle sue cifre è 1+7+2+9=19, e 
1729 è divisibile per 19. 
Anche il numero 6174 ha questa proprietà, infatti è divisibile per 6+1+7+4=18.

Un numero è automorfo se moltiplicato per se stesso, termina per se stesso. Il 5 e il 6 sono i più 
piccoli numeri automorfi.
Altri numeri automorfi sono, ad esempio: 25, 76 e 625.

Sono numeri eteromechi quelli ottenuti dal prodotto di due numeri successivi: (n-1)*n, oppure 
n*(n+1). 
Ad esempio 20 e 30 sono numeri etereomechi, perché 4*5=20, 5*6=30.

Un numero k si dice abbondante, se la somma dei suoi divisori, escluso k, è maggiore di k.
Ad esempio 12 è un numero abbondante, perché i divisori di 12 sono 1, 2, 3, 4, 6 la cui somma dà 
16. E 16 è maggiore di 12. 
I primi numeri della sequenza dei numeri abbondanti sono 12, 18, 20, 24, 30, ...

Si considerino i seguenti tipi (dove N è una costante simbolica) per rappresentare tabelle e liste 
semplici di interi.

typedef int Sequenza[N]

typdef struct ListaElem{
int valore;
struct ListaElem* next;
} ListaElem;

typedef ListaElem* ListaInt;

Funzioni da implementare
1.int harshad(int n);
Restituisce 1 se n è un numero di Harshad, e restituisce 0 altrimenti.

2.ListaInt seleziona_harshad(Sequenza s, int dim);
Restituisce una lista semplice di interi i cui elementi sono i numeri della sequenza s che sono 
di Harshad, dove dim rappresenta il numero di elementi della sequenza da considerare.

3.int h_quanti_sono(ListaInt l);
Restituisce il valore intero che esprime quanti sono i numeri della lista l che sono numeri di 
Harshad

• int automorfo(int n);
Restituisce 1 se n è un numero automorfo, e restituisce 0 altrimenti.

• ListaInt seleziona_automorfi(Sequenza s, int dim);
Restituisce una lista semplice i cui elementi sono i numeri della sequenza s che sono 
automorfi, dove dim rappresenta il numero di elementi della sequenza da considerare.

• int a_quanti_sono(ListaInt l);
Restituisce il valore intero che esprime quanti sono i numeri della lista l che sono numeri 
automorfi



1.int eteromeco(int n);
Restituisce 1 se n è un numero eteromeco, e 0 altrimenti.

2.ListaInt seleziona_eteromechi(listaInt l);
Restituisce una nuova lista semplice con i numeri della lista l che sono eteromechi. La lista l 
non deve essere modificata.

3.int conta_eteromechi(ListaInt l);
Restituisce il numero di elementi della lista l che sono eteromechi.

• ListaInt divisori(int n);
Restituisce una lista i cui elementi sono tutti i divisori di n (escluso n).

• int abbondante (int n);
Restituisce 1 se il numero n è abbondante e 0 altrimenti.

• void togli_abbondanti(ListaInt* l);
Modifica la lista semplice l togliendo da essa gli elementi abbondanti.
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