Metodologie di Programmazione 2003 — 2004
PRIMO APPELLO: 23 Gennaio 2004

Nome: Matricola:

| struzioni
e Scrivete il vostro nome su tutti i fogli.
e Scrivete le soluzioni nello spazio riservato a ciascun esercizio.
e Giustificate le risposte: le risposte senza giustificazione non saranno considerate.
e Tempo a disposizione 2 ore e 30.
¢ No libri, appunti o altro.

LASCIATE IN BIANCO:

Al
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B2
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Esercizio A1 Considerate la seguente gerarchia di classi:

interface M{ Mnm(); }
interface N{ void n(); }

class A inplements M {
public Mm() { return this; }

}

class B extends A {
public void k() { }
}

class C extends A inplenents N {
public void n() {}
public void p() {}

}

Quale ¢ il risultato della compilazione e della (eventuale, nel caso la compilazione non dia errori) esecuzione dei
seguenti frammenti? Motivate lerisposte

LNx =new C(); My = x.m);

2.Mx =new A(); By = (B)x.m);

3.Ax =new C(); ((Ox).p();
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Esercizio A2 Considerate le seguenti classi.

class A {
voi d test(doubl e x)
{ this.foo(x); }
voi d foo(doubl e x)
{ Systemout.print("A"); }
}
class B extends A {
voi d foo(doubl e x)
{ Systemout.print("B-double"); }
void foo(int x)
{ Systemout.print("B-int"); }
}

A a =newA(); Bb = new B();

1. Cosastampab. test (1) ? Motivatelarisposta

2. Cosastampab. t est (1. 0) ? Motivatelarisposta

3. Cosastampab. f oo( 1) ? Motivatelarisposta
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Esercizio A3 Dato un tipo T, definite il corpo del seguente metodo:
i nt hopeYouKnowHowTol t er at eOnALi st (List |) {
/] scorrelalistal e restituisce il numero di
/1 elementi in | che hanno tipo SoneType
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Parte B In questo set di esercizi dovete costruire un sistema di classi per la gestione di un albergo.

L’ALBERGO La classe Al ber go gestisce un insieme di camere, suddivise in due liste: la lista delle camere
libere, e la lista delle camere occupate. Inizialmente tutte le camere sono libere.

Laclasse Al ber go haun costruttore Al ber go(i nt n) che costruisce una lista di n camere (tutte libere) in
cui le camere con numero dispari hanno tipo Camrer a mentre le camere di numero pari hanno tipo Canmer aConTV
(vedi seguito). La classe fornisce inoltre due metodi:

e Canmera checkin (Ciente c) throws Full yBookedExcepti on: restituisce la prima cam-
era libera, se ne esiste una, la rimuove dalla lista e la inserisce nella lista delle camere occupate. Se non
esiste alcuna camera libera lancia una Ful | yBookedExcepti on

e doubl e checkout (Ciente c, int giorni):rimuove la camera occupata dal cliente c dalla
lista delle camere occupate e la inserisce nella lista delle camere libere. Restitusce il conto che il cliente
deve pagare: il conto é calcolato moltiplicando il costo della camera per gi or ni .

Le CAMERE Le camere sono orgnizzate in una gerarchia che modella due tipologie di camere. Ogni Caner a
ha un numero (di tipoi nt ), un cliente (il cliente checkedln nella camera) ed un prezzo (di tipo doubl e). La classe
Caner a ha due costruttori. 1l primo prende un intero che utilizza come numero della camera, mentre inizializza
il prezzo ad un valore di default. 1l secondo costruttore prende un intero ed un double che utilizza per inizializzare
il numero della camera e il prezzo. Al momento della costruzione la camera non ha un cliente associato.

e un metodo doubl e cost o() che restituisce il prezzo;

e unmetodovoi d entra(Ciente c):throws NotYour RoonmExcepti on:sec €il cliente check-
eln nella camera non ha effetto, altrimenti lancia Not Your RoonExcept i on

Alcune camere, di tipo Camer aConTV, hanno la televisione ed un metodo:
e voi d usaTV() : alla prima invocazione, segnala che la televisione & stata usata.

Caner aConTV é sottotipo di Carer a. Nelle camere con TV, il metodo cost o() restituisce il prezzo della
camera sommato ad una costante FORFAI T, di tipo double, nel caso in cui cliente abbia usato la televisione.

| CLIENTI Ogni cliente ha un nome, di tipo St r i ng, ed é associato ad una camera. 1l costruttore della classe
C i ent e ha un unico parametro che ne determina il nome: al momento della costruzione, pertanto, un cliente
non & associato ad alcuna camera. Inoltre, i clienti hanno i seguenti metodi:
e bool ean checkl n( Al bergo a): richiede all’albergo una camera. Se I’albergo ha camere libere,
occupa la camera in questione e restitusce t r ue. Altrimenti restituisce f al se. (nota: questo metodo non
lancia Ful | yBookedExcepti on).

e voi d checkQut (Al bergo, ngi orni): richiede all’albergo il checkOut e stampa il valore del conto;
e void entra() throws Not Your RoomExcepti on: provaad entrare in camera, se il cliente ha una
camera associata;

e bool ean wat chTV() : utilizza la televisione, se la camera la fornisce. In questo caso restituisce t r ue,
altrimenti f al se.

In tutte le classi utilizzate i qualificatori pr i vat e per tutti i campi, fornendo i metodi get e set se/quando neces-
sario. Utilizzate i metodi forniti per le liste dalla libreria nel package j ava. uti | , ed in particolare:

bool ean i seEmpty();

bool ean add( Cbj ect 0);

oj ect renove(int index);

bj ect renmove( Cbj ect 0);

Metodologie di Programmazione | Semestre, 03—-04 4



Nome: Matricola:

Esercizio B1 Definite la classe Al ber go e la classe Ful | yBookedExcept i on.
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Esercizio B2 Definite le classi Carrer e e Caner eConTV, e la classe Not Your RoonExcept i on.
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Esercizio B3 Definite laclass Cl i ent e
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